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Retrouvez les figurines du jeu sur
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http://rixe.forumactif.name/forum.htm
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Yo, Man! Alors comme ¢a tu veux descendre dans la rue pour
te tailler un empire et devenir un caid? Alors laisse
Rastafarai Joe te montrer un peu de quoi il retourne...

Recrute des punks, rastas, videurs ou encore des étudiantes
japonaises et contrdle la rue, les terrains vagues et les
centres commerciaux en éliminant tes rivaux a coup de batte
de base-ball et de détritus...

BON V’LA CE QU’IL TE FAUT

Un peu de matos :

Faut pas y aller main nue mon ptit! C’est la jungle la-bas, urbaine mais la jungle quand méme. Voila
quelques trucs que tu vas devoir te procurer avant d’attaquer :

- Une dizaine de dés a six faces, appelés dans la rue « D6 »

- La Bible de la Rue : Le bouquin de régles

- Ton futur territoire : le plateau de jeu, 4 feuilles A4 imprimées sur le site ou que tu auras fait toi-méme

- Un objectif a atteindre : 'un des scénarios packs

- Et enfin quelques bons gars et leur attirail : Des figurines RIXE, ou des proxys, les cartes de
personnages imprimables et leurs divers équipements

Note : Nous vous conseillons de glisser vos cartes de personnages, pliées en deux, dans des pochettes de
protection transparentes (telles que celles que I'ont trouve pour les jeu de cartes a collectionner) et d’utiliser un
feutre effacable pour le décompte des points de vie

Maintenant t’es paré, j’vais Vexpliquer les régles de la rue 1!
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Regle n°1 : RECRUTE TES GARS

La regle la plus simple qui soit : Prends qui tu veux. Le choix des figurines est totalement libre et sans
limitations car chaque profil est équilibré. Sélectionne juste 4 figurines qui vont constituer ton gang !

Voici un exemple de gang valant 4 points et mélant combattants et fauteurs de troubles :

Punk Bad Girl Rasta Racaille

RIXE PACK 1
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Le Punk apporte la force La Bad Girl, bien que de Le Rasta aime la vie, et La Racaille ou Wesh, a le
brute au groupe. Sa faible constitution, toute personne. Mais don d’exaspérer les
compétence « Prends posséde la compétence la prenez garde, car sous figurines adversaires et
¢a » vous permettra de plus utile du jeu : ses airs sympathiques se de les amener ou il veut,
controler les tirs sur le contréler les figurines cache un combattant souvent loin des objectifs
champ de bataille. aaverses. polyvalent. du scénario !

Tiens, viens donc avec moi dans ce bar, j’connais le patron on peut picoler a I'eil et j'vais te présenter a
quelques amis a moi...

Voila la liste des volontaires pour t'accompagner dans les missions. Choisis des gars et des filles qui t'inspirent.
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Regle n°2 : CONNAIS TES ENNEMIS

Yo Ptit | Alors comme ¢a tu veux recruter des punks ? Arf, je t'aurais prévenu si ¢a tourne au vinaigre. On ne
peut pas faire confiance a ces types, crois moi... Mais bon ¢’est ton choix, et j’'vais maintenant t’expliquer ce
que peuvent faire tes gars et tes ennemis.

Les personnages de RIXE sont régis par 5 caractéristiques, une attitude, et une compétence ou un talent, que I'on
va retrouver sur les cartes de personnages a télécharger ou dans le tableau de sélection des personnages.

Exemple de Personnage :

HOMME FEMME Mvt For Con Dex Ept Attitude Compétence

Punk Punkette 4 4 7 3 0 Il'esttrop agressif Prends ¢a (T)
. Il est trop g

Rasta Rastagirl | 3 | 3 | 7 | 3 | tranquille Fait tourner ©

MOUVEMENT (MVT) :

[l s’agit simplement du nombre de cases que le personnage peut parcourir lors de son activation. Ce mouvement
peut étre partitionné en autant de fois que nécessaire, pour réaliser une action de Tir ou de Contact par exemple.

FORCE (F
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